Zaznam
zo 6. stretnutia pracovnej skupiny pre Standardizéiu novych technolégii (PS4)
uskutoéneného 8. novembra 2012 na MF SR

Zu¢astneni:

Peter Biro (MF SR), Daniela Pisiéva (MF SR), lvan Vazan (MF SR), Peter a(BU SR),
Jozef Gonsor (SU SR), Rastislav Janota (NASES)ri@dkedorko (ITAS), Milo§ Sramek
(SISp), Roman Fordinal (SOITubor lllek (SOIT), Stefan Szilva (nezavisly)

OspravedIneni: )
Jan Tovétiak (UGKK SR), lvan Kopé&k (NCZI), Arpad Takacs (VUS)

NeospravedIneni: )
Juraj Karkus (Colné riadifstvo SR), Jan Slovik (MZ SR)0Blynko (Unia miest Slovenska),
Zivko Peev (Unia miest Slovenska), lvan Magt (ITAS), Jan Husar (SKOSI)

Program zasadnutia:
1. Uvod.
Diskusia k obsahu zaznamu zo stretnuti PS4.
Informovanie o vytvoreni tematickej podskupiny micd PS4.
Informacia o Multizaujmovej platforme pre IKT Stardizaciu v ramci EU.
Diskusia a stanoviskad PS4 k predlozenym Standardom.
Ostatne.

ok wh

Priebeh zasadnutia:

1. Uvod

Zasadnutie pracovnej skupiny viedol p. Biro, ktdwpdom privital vSetkych dastnikov.

Nasledne v kratkosti uviedol zoznatienov PS4, pri ktorych je viadom na ich dihodobu
pasivitu navrh na ich vylienie z PS4. Nikto zo zastnenych nemal ¥otomuto postupu
vyhrady, dotgni budu vyl@eni.

. Diskusia k obsahu zdznamu zo stretnuti PS4

Bol prerokovany navrh obsahu zdznamov zo strelfdi. Pripomienka p. Szilvu bola, aby sa
v z4pisoch zverépvali konkrétne predlozené navrhy Gprav paragrafditorych pracovna
skupina rozhoduje a taktiez odkazy na zdroje aygitéda zaklade ktorych pracovna skupina
priSla k svojim zaverom.

P. Szilva upozornil, Ze absentuje sumarizacia mitkl, z ktorych pracovna skupina pri
svojich rozhodnutiach v minulosti vychadzala a pgdimiesto, kde ich je mozné uvadia
preto zapis. Bez uvadzania v zapisoch je pre novj@mov skupin alebo verejnosel’ky
problém sa dodatoe vrati’ k nejakému Standardu a zistio ¢om sa rozhodovalo a na
zakladecoho prislo k danému rozhodnutiu. P. Biro skonStatate mo6zu by prilohou, ale je
neStandardné, aby boli vlastnym obsahom, najmaapoka jedna o rozsiahle navrhy



Standardov a priloZzené kritéria. NavySe vsefeinovia maju dané materidly k dispozicii
a ktokdvek iny si ich mdZe vyZiada takZze ich priame vkladanie do zdznamu nie je
vzhadom na jehctitate’nog’ prilis vhodné. PS4 sa zaverom diskusie zhodlabu
posta&ova’ sltasné zaznamy a tieto budd obsaliaba informéacie prerokované na stretnuti.
Ak sa tak PS4 pre konkrétny prerokovavany dokumeritodne, tento méze Hk zdznamu
priloZeny na prislusnom webovom sidle (www.inforizetia.sk).

. Informovanie o vytvoreni tematickej podskupiny v ramci PS4.

P. Piskékova ako veduca podskupiny v kratkosti informovalanov PS4 ofadom
vytvorenia tematickej podskupiny PS4 pre testovarasadenia Open source softvéru vo
verejnej spravedalej len ,PS4-0OS*). Formalne je tato podskupinaadana pod PS4, ktora
sa k jej zaverom modze vyjadriale neschvalje ani nezamieta zavery z tejto podskupiny.
Nakd’ko je PS4-OS predbezne stalou pracovnou skupingle n& samostatnu podstranku
aj nawww.informatizacia.sk

P. Janota mal otazkui sa bude PS4-OS zaobgrg&mou ,open source” alebo témou
»alternativa k produktom Microsoftu“. Pta zastupkyne MF SR bude ien projektu téma
»open source”. PresnejSia Specifikacialokebude predmetom prveho stretnutia podskupiny.

P. Sramek uviedol, 7e PS4 so zavermi PS4-OS nersubiasi, ¢omodze by
kontraproduktivne a preto nesuhlasi, aby bola s&tgpina zaradena pod PS4. P. Fedorko
skonstatoval, Ze organia@ zaradenie je plne v kompetencii MF SRcqm formélne
umiestnenie nie je ndtko podstatné. MF SR zobralo danu informaciu na medpavsak
vzhladom na uz aj s@asné vémi vyrazné administrativne gaZenie zastupcov MF SR
v suvislosti s pracovnymi skupinami v oblasti Stamlizacie povazuje aktualnu orgartizéa
Struktdru za vhodnu. Ak sa v praxi v buducnostiagkai€o ine, Struktaru je mozné uprayvi

P. Biro informoval, Ze pokianiektory ¢len PS4 pozna vhodnéhdoveka, mbze ho
nominova do PS4-0OS.

Prvé stretnutie PS4-OS s&asidva priblizne o 2 tyzdne. Zavery budu predlozemétretnutie
PS4.

. Informacia o Multizaujmovej platforme pre IKT Stand ardizaciu v ramci EU.

P. Biro uviedol stréné informacie o relativne novej pracovnej skupiaelinovni Eurépskej
komisie, ktorej cibom je najma vytvaranie zoznamov odp@miych Standardov pre verejné
obstaravanie, z tych, ktoré nie su zatomermami.

Zéastupcom za SR je p. Biro. Platforma ma odpaciicharakter, pdd informacii zo strany
EK bude zasadadx do roka. P. Biro poZiadal PS4 o spolupracuspracovavani stanovisk
zaslanym dokumentom a kritériam, ktoré budu negkérokované na zasadnutiach. V tejto
suvislosti upozornil, Ze EK tita pomerne kratke a striktné terminy v obdobi2b& tyZdiov
pred vlastnym stretnutim platformy, takZze bude glmta pomerne promptna reakcia.

. Diskusia a stanoviska PS4 k predloZzenym Standardom.

K predkladanym Standardom sa p. Janota vyjadrilnesakaval, ze budd predmetom inej
pracovnej skupiny ako PS9. P. Biro v tejto suvislogvetil, Ze uvedené zaradenie vyplynulo



zo zaverov Komisie pre Standardizaciu a zatiojgevyhodnotenie kritérii, ktoré su povinne
predkladané ku kazdému Standardu, ulohou prave PS4.

PS4 sa k jednotlivym navrhom vyjadril s nasledovngavermi:

a)

b)

Navrh Standardu Protokol federacie identit — SAML @redkladateNASES).
Stanovisko PS4:

V Standarde chyba vlastné znenie navrhu, ktoré bjo oy’ uvedené vo vynose. Je
potrebné ho dopracovaa zarové dopracova kritéria v zmysle schvalenych kritérii vo
verzii 4.3. Predkladate zaSle upravenu verziu elektronicky. Zastupca NASHESto
suvislosti poziadal MF SR o asistenciu pri vytvariormalnychcasti navrhu. Zastupca
MF SR suhlasil s poradenim v tejto problematike.

Navrh Standardu pre Systémové hlasenie ISVS (paddi# NASES).
Stanovisko PS4:
V Standarde chyba vlastné znenie navrhu, ktoréddg tnt’ uvedené vo vynose.

Znenie navrhuje nesulad so Standardom pre prentsviéh prvkov UTF-8, predkladdte
mé dany navrh upraviv sulade s danym Standardom alebo zdévbdropéatovne tato
ca¥’ predlozr na PS4.

Bola vznesena poziadavka zdbévodneniag@mavrhovana schéma vyuziva Namespace
Microsoft BizTalk a na zéklad®ho bola vybrana. Taktiez bolo uvedené, Ze PS4aty m
byt predloZzend na posudenie Specifikacia komunikaameegednotlivé schémy, ktoré z
tejto Specifikacie vychadzaju. kde je vhodné V adideni je potrebné dopki ze
konkrétny Namespace bude vypKnadloziska tychto schém na Ustrednom portéli
verejnej spravy, ktoré je predmetom konkrétnehgegto OPIS.

Datové prvky schémy nepouzivaju Ziadne z existijitakze nie je navrhovany zZiadny
nesulad.

PS4 zaverom zhodnotila, Zze obdobné typy StandafdS4 vecne neprislichajd,
vyjadrova' by sa k nim mala najma PS9 a PS1, PS4 mézZedmptrany MF SR alebo
Komisie pre Standardizéciu IS VS poziadana o zhiahi® technickych aspektov ako bolo
uvedeneé vysSSie. V savislosti so sémantikou bolora¢gmé konzultovauvedené s PS3.

Navrh Standardu pre SMS (predkladdf¥ASES).
Stanovisko PS4:

V Standarde chyba doplnenie dmasa ma tento Standard pouzivasp. préo sa vobec
takyto Standard planuje zaviedrilozené odévodnenie @&l Standardu s Veni vagne.
Pre uvedeny typ Standardu (schému) je mozné ligednodugia unifikova, nakdko

budd vytvarané ariadené zo strany Statu, takZzejeipotrebné sa zaobetarSetkymi
procesnymi otazkami.

Otazna bola vhodndwrcéenia Standardu GSM 03.38lenovia PS4 sa vSak v aktualnom
zloZzeni k tomuto nevedeli vyjadiriv pripade potreby by bolo potrebné konzultosa
prislusnymi expertmi.

Obdobne ako pri ndvrhu Standardu pre SystémovéehiédS VS obsahuje navrh nesulad
UTF-8 vs UTF-16.



d)

9)

h)

PS4 nepovazuje beZalSieho presnejSieho &enia a zdbvodnenia tento Standard za
vhodny.

Navrh Standardu pre SMS notifikee spravy (predkladdt&NASES).
Stanovisko PS4:

V Standarde chyba doplnenie dmasa ma tento Standard pouzZfv&sp. préo sa vdbec
takyto Standard planuje zavie®rilozené odévodnenie @&l Standardu su Veni vagne.

Viaceri clenovia PS4 vo vSeobecnosti nepovaZzuju striktnéedbemie notifikenej SMS
spravy pri komunikacii s elektronickymi sluzbamrey®ej spravy na 160 znakov za
vhodné, takato poZiadavka moze bgnajvys odporéajaca. P. Szilva upozornil, Ze limit
160 znakov je naopak pkad jeho poznatkov dolezity kvOli spracovavaniu miskhi
zariadeniami.

PS4 nepovazuje beZalSieho presnejSieho &enia a zdbvodnenia tento Standard za
vhodny.

Navrh Standardu pre notifikad sprava email (predklad&tdASES).
Stanovisko PS4:

V Standarde chyba doplnenie dmasa ma tento Standard pouZfv&sp. préo sa vobec
takyto Standard planuje zavie®rilozené odévodnenie @&l Standardu su Veni vagne.

Nie je zrozumitBé, preo sa navrhuje striktne zak&zarikladanie priloh, v pripade
ponechania navrhu je potrebné zvaipravu alebo odévodni

PS4 nepovazuje beZalSieho presnejSieho déenia a zdbvodnenia tento Standard za
vhodny, postéaujuce relevantné Standardy pre e-mailovd komunik&i uz obsahom
aktualneho vynosu o Standardoch pre IS VS. Na uUjahtlastny obsah notifikaych e-
mailov, o vSak patri do konzultacie s PS3.

Navrh Standardu pre chat (predkladd@XASES).
Stanovisko PS4:

V Standarde chyba doplnenie dmasa ma tento Standard pouzivasp. préo sa vobec
takyto Standard planuje zaviedrilozené odévodnenie @&l Standardu su Veni vagne.
Otazne bolo ajc¢i sa navrh vahuje na chat vSeobecne alebo iba pri komuniké&cii
s Ustrednym portalom verejnej spravy.

PS4 povazuje vytvorenie Standardu pre chat za \éodrotokol XMPP je vSak nutné
podrobnejSie analyzovaa preto nebolo mozné diskusiu k navrhu uzavna 13.
stretnuti. Predkladatéma doplni’ potrebné dopiujlce informacie.

Ostatné navrhy NASES, predloZené informativne (gdeetht¢ NASES).
Stanovisko PS4:

Nie vSetky Standardy su predmetom tejto PS4. Ptesibezne vyjadrila, Ze by mala
zaujem o navrh SK-Talk a forméaty dihodobého uchani@v Clenovia PS4 mo6zu do
dalSieho stretnutia vyjadfisvoj zaujem o diskusiwldbovadhémudalSiemu néavrhu.

Navrh Standardu PDF 2/A (predkladaidF SR).




Stanovisko PS4:

Je potrebné uvazowanad preformulovanim prislusného Standardu preotetsubory

a prislusnym prechodnym obdobim. PS4 diskusiutk téme zati& neuzavrela, je
potrebné vytvori popisné kritérid navrhu a vykoriech analyzu. P. Szilva sa ponukol, Ze
doplni p@iatocné informécie.

i) Navrh pozmenenia Standardu IPv6 na primarny naiebzodd s@&asnej ,podpory”
(predkladaté MF SR).

Stanovisko PS4:

Je potrebné pouvazowanad preformulovanim prislusného Standardu a vhodny
prechodnym obdobim. PS4 diskusiu k tejto téme/za&azavrela, je potrebné vytvori
popisné kritéria navrhu a vykorigch analyzu.

j) Navrh na zaradenie Standardu OOXML z odpanych do povinnych (predkladéte
ITAS).

Stanovisko PS4:

Cag’ ¢clenov PS4 mala vyhrady k akceptovaniu obéasti prisludnej ISO normy, kde mali
zasadny nesuhlas najméacvadasti , Transitional”, ktora vychadza z proprietarnbslanej
technologie. P. Biro presunul po diskusii vytvoeemavereného stanoviska k danému
navrhu na dalSie stretnutie, dotini clenovia maju dovtedy zasglaformalizované
pripomienky, aby bolo mozné viggisluSnu odbornu diskusiu.

6. Ostatné

P. Szilva uviedol, Ze v predchadzajucom obdobi matamci medzirezortného
pripomienkového konania k vynosu o Standardoch I8r&/S rézne navrhy (napr. Upravu
Standardu pre audio a video subory v suvislostRDd’alej chybajuci prenos dat okrem ftp
a http, ako aj navrhy v suvislosti s t&kovymi subormi) a bol by rad, aby sa im PS4
venovala. P. Biro poziadal vddom na roztrieStentsuvedenych podkladov @&sove
obdobie odvtedy uplynuté o zaslanie danych navih@dnom konsolidovanom dokumente.

DalSie stretnutie PS4 satakava priblizne o3 az 4 tyzdne, k hlasovaniu bogétovne
pouzita aplikacia Doodle.

Zavery:
1. Dopracovd a predloA navrhy zo strany NASES.

Zabezpéi: R. Janota T: v zavislosti od potreby schvaleiteandardu, odpotané
do najblizSieho stretnutia PS4

2. Zasla pripomienky k navrhu zaradenia Standardu OOXMlpdeinnych Standardov.

Zabezpéia: ¢lenovia PS4  T: najblizSie stretnutie PS4



. Doplnenie podkladov k navrhu Standardu PDF 2/A
Zabezpei: S. Szilva T:31.12.2012

. Zaslanie konsolidovaného navrhu pripomienok k vimostandardoch pre IS VS.

Zabezpéi: S. Szilva T: poth vlastného uvazenia, nanajvys vSak 10 pracovnych
dni pred stretnutim, na ktorom by sa mali dané mavr
preberd



