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Standardy pristupnosti webovych stranok

Pravidlo 1. Poskytovanie ekvivalentnych alternatisk zvukovému a vizualnemu obsahu.

Poskytovanie obsahu, ktory ma pouzilate prezentova ta istu funkciu alebo del ako
sluchovo alebo zrakovo vnimany obsah.

1.1 Ku vSetkym ,netextovym” prvkom sa poskytuje textosvivalent. ,Netextové” prvky
su nama obrazky, grafické nahrady textu vratanemb®jov, oblasti
interaktivnejkhikaté&ne] mapy, animécie ako animované GlF-subory a podddylety a
programoveé objekty, ASCII obrazky, ramy (framegyj®ty, obrazky pouzivané ako list
bullets, tabulatory, grafické tialla, zvuky prehravané so zasahom alebo bez zasahu
pouzivatéa, samostatné zvukové subory, zvukové stopy videdes.

1.1.1 V prvkoch <img>, <input> a <applet> sa pouziva kaitti "alt“ alebo sa
poskytuje textovy ekvivalent pomocou obsahu prvkobject> a <applet>.

1.1.2 Pre komplexny obsah ako grafy a podobne, kde "td&t neposkytuje
kompletny textovy ekvivalent sa poskytuje daglici popis, s pouzitim
.longdesc” a podobne v prvkoch <img> alebo <framedkaz v ramci prvku
<object> alebo odkaz na popis.

1.1.3 Preinteraktivne-klikatére mapy sa v prvku <area> pouzivaju atribaty "alt* aj
“title" alebo sa pri prvku <map> pouziju prvky <ax’alSi text ako obsah.

1.1.4 Ak obrazok neobsahuje Ziadnu vyznamovu informacje pouzity iba ako
dekoracia, atribut "alt* obsahuje prazdnu hodnétkivSak slizi na ovladanie
webovej stranky a podobne, obsahuje zmyslupinyhobsa

1.1.5 Ak je obrazok pouzity na odliseni& webovu strdnku ovladalovek, alebo
pocitat, pouzivatovi su k dispozicii i také metody, ktoré uniofl toto
odliSenie uskui@nit’ napriek neschopnosti pouZivideziska pozadovanu
graficki informaciu z obrazka, napriklad zvukovy stp, dopiovanie
bezného textu a podobne. Na odliSefliveka a poitata sa pouziva plne
automatizovany verejny Turingov test na rozliSgro&itacov odT'udi, ktorym
je metdda CAPTCHA a podobne.

1.1.6  Pri zmene dynamického obsahu sa zab#zgeaktualizacia ekvivalentov tohto
obsahu.

| 1.2 Pre kazdu aktivnu oblésnteraktivnejklikaténe] mapy na strane servera sa poskytuju
doplnkové textoveé odkazy.

1.2.1 Ak je pouZitie mapy nevyhnutné, nepouzivajl sa rvyseside" mapy, ale
najma ,client-side" mapy uvedené v bode 9.1.
1.2.2  Aktivne ¢asti na strane servera sa rovnako ako v bode bdnehoznéu;ju.



1.3

1.4

1.5

Ak doké&ze agent pouZzivdte automatickyita’ nahlas textovy ekvivalent vizualneho
zadznamu, poskytuje sa zvukovy popis dolezitych rmfacii vizualneho zaznamu
multimediélnej prezentacie.

Zvukovy popis sa so zvukovou stopou synchronizigélade s bodom 1.4.

1.3.1 Ak webova stranka poskytuje informacie prostredmict multimedialneho
prvku, ktorym moéZe by vizualny alebo zvukovy zdznam, atento nie je iba
alternativou Kk existujucemu textovému obsahu, jeplrdeny titulkami
v textovej forme alebo inym textovym zapisom.

Alternativy ekvivalentné s multimedialnou prezerdéac ako titulky alebo zvukové
popisy vizualneho zaznamu, zaloZzenowase, napriklad film alebo animacia, s&os
synchronizuja.

Ak agent pouZivata interpretuje textové ekvivalenty pre odkazy
interaktivnychklikatéryeh map na strane klienta, poskytuju dalSie textové odkazy
pre vSetky aktivne oblastiteraktivnej-klikaténe] mapy na strane klienta.

1.5.1 Pouzivasav sulade s bodmi 1.2 a 9.1.

Predpisy, utujuce typ pisma, obsahuju Bpzny—fent niektory z generickych fontov
pisma.

1.6.1 Definicia typu pisma, ktorym je napriklad atribéarit-family* v kaskadovych
Styloch CSS a podobne, obsahuje aj uvedemeerickéhebeznéhfontu. V
ramci vyp@tu jednotlivych typov pisma saenerickybeznyfont uvadza na
poslednom mieste.

1.6.2 Generickym fontombeznre—fontpre serifové (patkové) pismo, ktorym je
napriklad Times New Roman, je "serif*, pre bezeméf (bezpatkové) pismo,
ktorymi su napriklad Arial alebo Verdana, je "saes{' a pre
neproporcionalne pismo, ktorym je napriklad Coujermonospace”.

Pravidlo 2. Nespoliehanie sa len na farbu.

Texty a grafika si zachovavaju zrozurfites’, aj kel’ sa zobrazia bez pouzitia farby.

2.1

2.2

Zabezpéuje sa, aby boli vSetky informacie prezentované guon farieb pristupné a
zrozumité'né aj bez farieb, a to z kontextu alebo pomocouazanenia a podobne.

2.1.1 VSetky informacie na webovej stranke su rovnakgtppné i pri zapnuti inej
farebnej schémy opeamaého systému akl méa Standardné nastavenie.

Zabezpéuje sa, aby farebné kombinacie pozadia a popredskypovali dostatény
kontrast.

2.2.1 Kombinacie farby popredia (pisma a podobne) a fal®po vzoru pozadia
maju dostatény vzajomny kontrast a na pozadi sa nevyskytujekazdktora
zniZujecitate’'nog’.



Pravidlo 3. Pouzivanie zvyraovania a Stylov a ich spravne pouZzivanie.

Dokumenty sa zvyraaju pomocou vhodnych Strukturalnych prvkov. Preagatsa ovlada
najma pomocou Stylov, ako pomocou prezémteh prvkov a atributov.

3.1

3.2

3.3

3.4

Na prezentovanie informacii sa namiesto obrazkaednosiiuje vhodny zn&ovaci
skript, ak existuje.

3.1.1 Na zvyraznenie matematickych rovnic sa pouziva Méath

3.1.2 Na formatovanie a rozloZenie texda pouZzivaju Styly (style sheets), napriklad
kaskadoveé styly (CSS).

3.1.3 Je nevhodné pouziteobrazky ako nahrady textu, okrem pripado¥rem
pripadov, ak suvisia s dekorativnym dizajnom alekonie su textom pine
nahraditéné, napriklad schémy a grafpouziva sa text a Styly.

Dokumenty sa vytvaraju v sulade s oficidlnou fonmaél Upravou ayntaxom
prislusného kodugramatikolKod webovych stranok zodpoveda niektorej zveregne
findlnej Specifikacii jazyka HTMLpod’a World Wide Web Consortium (W3@lebo
XHTML pod’a World Wide Web Consortium (W3@) neobsahuje syntaktické chyby,
ktoré je technicky prevadzkovdtalebo spravca obsahu schopny odstrani

3.2.1 Popis typu dokumentu webovej strAdnky sa zahrniévimu dokumentu alebo
inej casti, ktory sa wahuje na uverejnené definicie typov dokumentov,
napriklad striktny HTML 4.01 Strict DTD, HTML 4.0Transitional, XHTML
1.0 Strict.

3.2.2 Validaciu s konkrétnymi Specifikaciami je vhodndas/ na vstupnej webovej
stranke aj vizualne, pomocou na téemych symbolov, ktoré sa daju ziskeo
ukonieni validacie na adrese http://validator.w3.orgbalna inej adrese.

3.2.3 Na generovanie webovych stranok sa nepouzivajun&mé systémy, ktoré
nezabezp®lju generovanie validného kédu webovych stranok.

Na riadenie vizualneho rozloZenia obsahu a prezensa pouzivaju Styly.

3.3.1 Na riadenie Stylov pisma sa v HTML namiestwkp <font> pouZzivaju
moznosti fontu v CSS.

Pri uvadzani hodnét atribatov v Zkavacom jazyku alebo vo vlastnostiach Stylov sa
namiesto absolutnych jednotiek pouZivaju relatijgunotky. V&kos' textu je mozné
zv&Sova a zmensovaprostrednictvom Standardnych funkcii prehligda

3.4.1 Velkog pisma sa na webovych strankach definuje len pomé€acovych
slov CSS, ktorymi su xx-small, x-small, small, medi large, x-large a xx-
large alebo pomocou percent, hodn6t smaller, laagednotiek em a ex. Toto
sa tyka aj tabuliek.

3.4.2 Velkog pisma sa nedefinuje prostrednictvom jednotiekppt,in, cm, mm
a px.

3.4.3 Umo#iuje sa zvéSenie vékosti textu do hodnoty 200% bez straty obsahu
alebo funkcionality, ato bez pouZitia asist®ych technoldgii; to sa
nevz’ahuje na titulky alebo text vo forme obrazku.




3.5

3.6

3.7

Na vyjadrenie Struktiry dokumentu sa pouzivaju priulavicky a pouzivaju sa vhodne
pod’a ich Specifikacie.

3.5.1 Nadpisy sa definuji pomocou ziek <hl>, <h2> ... <h6>. Nie je vhodné
definovanie nadpisov pomocou zkg <font> alebo definovanim vlastnej
triedy pre danu drovenadpisu. Pri pouZiti zgeek pre nadpisy sa dba aj na
spravnu hierarchiu nadpisov.

3.5.2 Sémantické zrky <hl>, <h2> ... <h6> sa v zdrojovom kéde nepoaiEipre
obsah, ktory nezodpoveda ich vyznamu. Znamenaetpniky, ktoré netvoria
nadpisy, sa takto neozhgu.

Zoznamy a ich jednotlivé poloZky sa oZopl spravne.

3.6.1 VHTML sa na vyzné&enie jednotlivych poloZiek zoznamu pridg&ovanom
zozname <li> pouziva ztika <ul>, pri¢islovanom zozname zéka <ol>, a ak
ma& zoznam defidny vyznam, znéka <dI>.

3.6.2  Text, ktory je vo svojej podstate zoznamom, saa&izako zoznam.

3.6.3  Prvky, ktoré netvoria zoznamy, sa v zdrojovom ktadeo neoznéuju.

Citacie sa zvyramiji. Uvodzovky atalie oznaenia utené na zvyraznenie citacie sa
nepouZzivaju na formatovaci efekt, akym je odsadamiedobne.

3.7.1 V HTML sa na zvyraznenie kratkych a dlhSich citgmuzivaja prvky <g> a
<blockquote>.

Pravidlo 4. Objasiovanie pouzitia pévodného jazyka.

Ozna’enie pbvodného jazyka pripadne jeho zmigahduje vyslovnas alebo interpretaciu
skratiek, ¢i cudzieho textu najmé& pre pomocné technolOgie.ov&ir vSak zjednoduSuje
vylWadavanie a identifikaciu dokumentov v poZadovanezyku pomocou automatov a
zlepSujeitate/nog’ obsahu pre vSetkych pouzivate

4.1

4.2

Zmeny pdvodného jazyka textu sa v dokumente a etkyéh textovych ekvivalentoch,
ako su titulky a podobne, zréte oznauju.

4.1.1 V HTML sa pouziva atribut “lang”.
4.1.2 V XML sa pouziva atribat “xml:lang”.

Cely vyznam kazdej skratky sa uvadza na miestary&ho pouZitia.

Vysvetlenie:

Uvedenie celého vyznamu skratiek v tele dokumenapomaha pouziteosti
dokumentu a zab#i@je nemoZnosti spravne interpretévaskratky pomocnymi
technolégiami.

4.2.1 V HTML sa v prvkoch <abbr> a <acronym> pouzivakaiti“title”.



4.3

4.4

Identifikuje sa pévodny primarny jazyk webovej skg. V zdrojovom kode sa definuje
hlavny jazyk obsahu webovej stranky.

4.3.1 Vjazyku HTML sa v prvku <htmlI> pouZziva atribut Hg".

4.3.2 V XML sa pouziva atribat “xml:lang”.

4.3.3 Systémy sa nastavia tak, aby sa vyuzila vyhoda wp€leo mechanizmu
obsahu HTTP (internetova Specifikacia RFC26&&nok 14.12) a Klienti
mohli automaticky ziskadokumenty v preferovanom jazyku.

V metadatach sa uvadza pouzitd znakova sada.

4.4.1 V HTML sa v prvku <head> pouZziva atribut "conteyype".
4.4.2 V XML sa pouziva atribuat "encoding”.

Pravidlo 5. Tvorenie tabuliek, ktoré saPahko transformuju.

Preveri sa, Ze talllly sU dostaiéne zvyraznené zacélom ich transformacie pomocou
pristupnych prehliad&v alebo inych agentov pouZzivige

5.1

5.2

5.3

5.4

V datovych tabtkach sa identifikuju hlavky riadkov a dpcov. Obsahy buniek sa
Strukturalne zhoduju s vyznamom.

5.1.1 V HTML sa na identifikovanie datovych buniek powiprvok <td> a na
identifikovanie hlawiiek prvok <th>. Na rychlejSiu identifikciu tabutiena
webovej stranke je mozné vytzaccessibility toolbary.

5.1.2  VSetky tabliky davaju zmysel piitani Zava doprava.

5.1.3 Obsah, ktory vyznamovo patri do jednej bunky, sahédza iba v jednej
bunke. Ak vyznamovo patri do viacerych buniek, @dada sa vo viacerych
bunkach.

Pre datové talflty, ktoré maju dve alebo viac logickych trovni higek riadkov alebo
stipcov, sa pouZziva zvyraznenietahov medzi datovymi bunkami a bunkami hékyi

5.2.1 V HTML sa k zoskupeniu hlagiek riadkov pouZzivaju prvky <thead>, <tfoot>
a <tbody> a k zoskupeniu hlgiek sipcov prvky <col> a <colgroup>.

5.2.2 K popisu komplexnejSich vahov medzi datami sa pouZivaju atributy "axis",
"scope" a "headers".

Tabu’ka sa nepouziva na vytvorenie vizualneho rozloZzebsahu, ak nedava zmysel
v linearizovanej podobe. Ak tatka nedava zmysel anie je mozné sa jej vyhnu
poskytuje sa alternativny ekvivalent, ktorym mogeé & linearizovana verzia.

5.3.1 Ak agent pouzivata podporuje nastavenie pomocou Stylov, fapusa na
vizualne rozlozZenie nepouzivaju.

Ak je tabd’ka pouzitd iba na vizualne rozloZzenie obsahu, nEpaii sa Ziadne
Strukturalne ozngenia za Gelom vizualneho forméatovania.



5.5

5.6

5.4.1 V HTML sa prvok <th> nepouziva na to, aby bol obsamky zobrazeny
centrovane a napisanytyym pismom a podobne.

5.4.2 Nedefinuju sa zbytme prvky na ozngenie hlavéky, paty a podobne, v
HTML su to napriklad prvky <tfoot> a <caption>.

Vo vSetkych tablkach sa uvadzaju zhrnutia.

5.5.1 V HTML sa vV prvku <table> pouziva atribGt fismary“.

Menovkam hlauliek sa uvadzaju skratky.

5.6.1 V HTML sa v prvku <th> pouziva atribut “abbr”

Pravidlo 6. Zabezpéenie, aby sa webové stranky vyuZivajuce nové tecHagie 'ahko
transformovali.

Zabezpeéenie, aby boli webové stranky pristupné aj ak gie®vSie technolégie podporované
alebo su vypnuté.

6.1

Webové strankga organizuju tak, aby mohli tyitané aj bez pouzitia Stylov.

6.1.1 Dokument v HTML je mozné pédat aj ak je interpretovany bez
asociovaneho Stylu.

6.1.2 Obsah je logicky zorganizovany tak, aby bola jefterpretacia zmysluplna aj
ked” budu Styly vypnuté alebo nebudd podporované.

6.2

Aktivhe prvky, ktorymi su skripty, aplety a iné gramové objekty sa poskytuju

pristupne alebo sa zabezpﬁe, aby boI| webove stranky pouililtre a| ke’ su aktlvne

prvky:
kte#yms;u%knpﬁ:—aple&#&m&ppeg&mv&eb}ekwpnute alebo nie su podporovane.

Ak to nie je mozne, poskytuju sa ekvivalentné infacie na alternativnej pristupnej
webovej stranke.

6.2.1 Skripty na webovej stranke sa poskytuju v suladdagnymi technikami pre

prlstupne pouzme Javaskrlptu nacbrllohvc 10—Zabez—péen4e—aby—n&pﬂklad

6.2.2 Ak nie |e mozn enemeznuytvorlt webovu stranku pouzited bez skriptov,
pouZzije sa prvok <noscript> s ekvivalentnym textovpopisompeskytuje-—sa
budtext-ekvivalenthy-sprvkom-—<neosecriptalebo sa pouZzije skript na strane

servera namiesto skriptu na strane klienta, pripashn poskytne alternativha
pristupnd webova strankake—je-uvedene—v-bede pgiedbodull.4. Ak nie je
mozZné vytvor ekvivalentny textovy popis, poskytuje sa na&iatku obsahu
webovej stranky textové oznamenie ,Pre spravne duagie stranky pouie
Javascript vo VaSom prehliafld a podobne.




6.2.3 V HTML 5 sa aktivne prvky ddpaji o opatrenia, ktoré su v sllade so
Specifikaciou WAI-ARIA 1.0.

6.3 Zabezpéuje sa, aby boli obsluzné programy skriptov a apletezavislé na vstupnych
zariadeniach.

6.4 Zabezpéuje sa pristupn@dsdynamického obsahu, pripadne sa poskytuje alienzat
prezentacia alebo webova stranka.

6.4.1 V HTML sa napriklad na konci kazdého suboru ramfranfeset) pouzije
prvok <noframes>. Skripty na strane servera moézd psi niektorych
aplikaciach pristupnejSie ako skripty na stranerkh.

Pravidlo 7. Zabezpéenie riadenia zmienéasovo citlivého obsahu pouzZivai®mm.

Zabezpéenie toho, aby mohli lbypohyblivé, blikajuce, rolujucej samoobnovovacie objekty
alebo webové stranky zastavené alebo vypnuté.

7.1 Ak agent pouzivata neumoituje pouZzivatBovi kontrolu nastaveni kmitania, vyhyba sa
pouZzitiu kmitania.

7.1.1  Prvky <blink> a <marquee> nie su definované v Z&dW3C HTML
Specifikacii, a preto sa nepouzivaju.

7.1.2 Pripadné pouzitie animéacie alebo dynamicky sa noaiaprvkov sa trvale
meni najviac s frekvenciou 1 Hz. To znamena, Zegethza dynamicky sa
meniaceho obsahu sa zobrazuje aspeekundu.

7.2 Ak pouzivat&om ich agenheumouje kontrolu blikania obsahu, zabrani sa tomu, aby
obsah webovej stranky blikal. Prezentacia sa meoiavidelnych intervaloch, vypina
sa, zapina sa a podobne.

7.3 Ak agent pouzivatan neumo#uje pouZzivatbom ,zamrazi” multimedialny obsah, na
webovych strankach sa vyhyba ,pohybu” akymi susHta/é animacie, automaticky
prehravany zvuk a podobne.

7.3.1 Ak webova stranka obsahuje pohyblivy obsah, pos&ysa v rdmci skriptu
alebo apletuappletumechanizmus, ktory umozni pouzivate ,zamrazi”
pohyb a aktualizacie.

7.3.2  Vytvorenie pohyblivych prvkov na webovej strankenmmou pouZzitia Stylov
so skriptovanim umdilije pouzivatBom I'ahSie vypnd, ¢i zrusi’ tento efekt.

7.3.3 Animécie sa nepouzivaju pri texte, ktory sluzi nabrazenie dolezitych
informacii.

7.3.4 Ak sa audio na webovej stranke prehrava dlhSie3agekundy, je k dispozicii
pristupny a nezavisly mechanizmus, ktory umozniaddcasne alebo Uplne
zastaw.

7.4 Ak agent pouZivata neposkytuje mozndszastaw obnovovanie, nie je vhodné
vytvara® webové stranky, ktoré sa pravidelne sami obnov@jisah sa meni len vtedy,
ak pouzivate aktivuje nejaky prvok.



7.4.1 V HTML nie je vhodné vytvarawebové stranky tak, aby sa sameé obnovovali
pomocou metadatového prvku "HTTP-EQUIV=refresh" aglent pouzivata
neumo#uje pouzivatbom tento prvok vypntl

7.4.2  Pri pohybe na webovej stranke nemd& pri beznom vestanastd zmena
urcitej casti webovej stranky.

7.5 Ak agent pouZivat@a neposkytuje moznds zastaw automatické presmerovanie,
nepouziva sa nhastavenie na automatické presmeeovam@bovej stranky. Na
vykonavanie presmerovania sa konfiguruje server.

Pravidlo 8. Zabezpéenie priamej pristupnosti vsadenych rozhrani pouZigtel’a.

Zabezpeenie toho, aby pouzivatké rozhrania sfali principy dizajnu pristupnosti - pristup
k funk‘nosti nezavisly od zariadenia, pouZites’ klavesnice, hlasovy vystup a podobne.

| 8.1 Programové prvky ako sl skripty a@pletyappletysa robia priamo pristupné alebo
kompatibilné s pomocnymi technologianiie je vhodné, aby obsah ani kod webovej
stranky predpokladal pripadne vyZadoval konkrétpgseb pouZzitia, ani konkrétne
vstupné alebo vystupné zariadenie. Ak to nie je mépZposkytuje sa pristupné
alternativne rieSenie.

8.1.1 Kod ani obsah webovej stranky nepredpoklada aleboyzaduje, aby mal
pouZzivaté konkrétny opergny systém, konkrétny prehliatiaaktivny zvukovy
vystup a podobne.

8.1.2 Kod ani obsah nepredpoklada, Zéitdrtlacidla klavesnice alebo mysSi existuju
amaju priradena ditd funkciu ako napriklad F5 na obnovenie webovej
stranky, F1 na napovedu a podobne.

8.2 Poskytuje sa jednotny a jednoZn@ mechanizmus ovladania z klavesnice.

8.2.1 VSetky funkcie obsahu ako aj vSetky poloZzky a ai¢iyprvky na webovej
stranke je mozné obsluhava riadt’ prostrednictvom klavesnice.

8.2.2 Ak je presun na uity prvok vykonat&ény prostrednictvom klavesnice, je
vykonatény aj presun z daného prvku. Ak su k tomuto prespmimebné iné
klavesy ako tabulator s nezmenenou funkciou, Sgpggdobne, je pouzivdte
poweny o spdsobe presunu aktivneho zamerania mimdidgmeéku.

8.3 Poskytuje sa vidiimé zameranie kurzora.
8.3.1 Pre kazdé pouzivdieké rozhranie ovladané z klavesnice sa poskytuje

vidite’'né zameranie kurzora, a to najma pre identifikagitivnheho zamerania
naviganych prvkov.

Pravidlo 9. Dizajnovanie nezavisle od zariadeni.




Pouzivanie vlastnosti, ktoré pdu@i aktivdciu prvkov webovej strdnky pe® mozno
najvacSie mnozstvo vstupnych zariadeni. Znamena to, dgiyaaé méze komunikovaso
svojim agentom alebo dokumentom pomocou réznyéadesri ako myS, klavesnica, hlas a
podobne. Textové ekvivalenty k obrazkom umjazinterakciu bez pouzitia zariadenia na
ukazovanie (mysS) a zarovevebové stranky, ktoré paigu interakciu pomocou klavesnice
umoZz:uju pristupnos aj cez hlasové ovladanie alebo pomocou prikazoveéttorania.

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

Namiestointeraktivnychklikatéayeh map na strane servera sa poskytujigraktivne
klikate'né mapy na strane klienta, s vynimkou pripadov, kaleldasti nedaju definova

pomocou dostupného geometrického tvaru.

Zabezpéi sa, aby kazdy prvok, ktory ma svoje vlastné raala, mohol by pouzity
sp6sobom nezavislym na zariadeni.

Pri skriptoch sa uprednasie Specifikacia logickych spravcov udalosti predascami
udalosti zavislych od zariadeni.

Vytvara sa logické prikazové navadzanie pomocouapolk ovladé&ov formatu
a objektov.

9.4.1 V HTML sa logické zoradenie Specifikuje pomocoukaitu "tabindex" alebo
sa zabezp# logicky dizajn webovej strankyktory zachovava hierarchicku
postupnos obsahu a prechadzania jednotlivych prvkov

K dolezitym odkazom vratane tych, ktoré sa nach@deainteraktivnychklikatéryeh
mapéach na strane klienta, k ovlédiam forméatu a k skupinam ovlattay formatov sa
poskytuju klavesové skratky.

9.5.1 V HTML sa skratky Specifikuji pomocou atributu tasskey" a podobne.

9.5.2 Klavesové skratky sa nedefinuju pre kazdy odkafindgl sa len pre tie
najdélezitejSie odkazy, inak si ich pouzivatelizaygamataju.

9.5.3 Pri definovani klavesovych skratiek sa vyhyba kaliz s preddefinovanymi
klavesovymi skratkami opefaého systému alebo aplikacie. Takymto je
napriklad ,D“, ktoré v Internet Exploreri v kombitiaALT+D znamena vstup
pre riadok Adresa.

Pravidlo 10. Pouzivanie “d@&asného” rieSenia.

Pouzivanie déasnych rieSeni pristupnosti tak, aby mohli techgiela starSie prehliada
fungova spravne.

10.1 Ak agent pouzivata nedovduje pouzivatBovi vypnlt’ vytvaranie podradenych okien,

nepouZziva sa zjavovanie ,pop-ugl,inych podobnych okien a aktuélne otvorené okno
sa nevymig&a bez toho, aby bol pouzivéite tom informovany.

10.1.1 V HTML je potrebné vyhntl sa pouzitiu ramu a podobnych funkcii, ktorych
cielom je otvorenie nového okna.
10.1.2 Textovy popis odkazu je doplneny o upozorneniegdieaz otvara nové okno.



10.2 Ak agent pouZivata nepodporuje jasné, explicitné priradenie menovieknraov
formuléaru, pre vSetky prvky formularu s implicitngsiamo priradenymi menovkami sa
zabezpéi, aby bola kazda menovka spravne umiestnena.

Menovka predchadza priamo svojmu prvku v rovnakadku, co umoziuje pouzitie
viac ako jedného prvku a menovky na riadok alebmaehadza v predchadzajucom
riadku,co umozuje pouzitie iba jednej menovky a jedneho prvkuiadok.

10.2.1 Prvkami formularu su editovdieé poltka, za&iarkavacie polika, prepinée,
rozbdovacie zoznamy alebo dala a podobne.

10.3Medzi susediace odkazy sa uvadzaju wdiné znaky, ktoré nemaju charakter
odkazu ohramene medzeram%eagen{—pea&*ala—wa{a%—pemeenyeh—teehnelogn

Huadza

10.3.1 V HTML sa medzi prvkami <a> pouzivaju bezsgojovacie slova
aleborespektivenaky abecedy a podobne.

Pravidlo 11. Pouzivanie technolégii a smernic W3C.

Vhodné pouzivanie W3C technologii a dodrziavanieersio pristupnosti je délezitym
zakladom pristupnosti. Tam, kde nie je mozné poednolégiu W3C alebo jej pouzitie mbze
ma’ za nasledok netransformovétg material, poskytuje sa alternativna verzia u$siého
obsahu.

11.1 Ak su dostupné a vhodné n&itti tlohu, pouzivaju sa W3C technolégie a pouzisgu
ich ¢0 mozno najnovsie verzie.

11.2 Neschvalené alebo zruSené vlastnosti W3C techriokayinepouzivajayhyba—sa
Hose e dne oo WUDE tneben S0 ]

11.2.1 V HTML sa nepouziva neschvaleny prvok <fomNamiesto toho sa pouZzivaju
Styly, ako napriklad fontové vlastnosti CSS.

11.3 Informacie sa poskytuju tak, aby pouzivatelia mgirijima’ dokumenty poth ich
vlastnych preferencii akymi su napriklad jazyk @ ¢fpsahu.
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11.3.1 Tam, kde je to mozné, sa pouziva vymenny mecharsohsahu.

11.4 Ak nie je mozné vytvoti webovl stranku, ktord je pristupna padychto pravidiel,
poskytuje sa odkaz na alternativhu webovu strakiaua je pristupna, ma ekvivalentnée
informacie alebo funinog’ a je aktualizovana takasto ako pdvodna nepristupna
webova stranka. To isté plati pre webové sidlo.

11.4.1 Poskytnutie webovej stranky alebo webového siddavipednoduchej textovej
podobe a podobne.

11.4.2 Odkaz na alternativnu webovu stranku sa sprifsijepz kazdej povodnej
nepristupnej webovej stranky a je vidite odliSeny od ostatného obsahu.

11.5 Server alebo aplikacia vytvarajuca webovu strankioraatizovane rozoznava pouzity
webovy prehliadapouzivatéa a prispdsobuje tomu webovl stranku.

Pravidlo 12. Poskytovanie kontextovych a orienténych informacii.

Poskytnutie kontextovych a oriedtsgch informacii tak, aby pomohli pouZiviie pochopi
komplexné weboveé stranky a jej prvky.

12.1 Na umoznenie identifikacie ramowahSej navigacie sa pre kazdy rdm pouZziva nadpis.

12.1.1 Pre kazdy rdm sa vhodne a zrozuméezvoli ndzov, a to pomocou atributu
"name”, a jeho popisny titulok, a to pomocou attibltitle“. Popis vystihuje
Gcel rAmu a jeho wah kd'alSiemu ramu, pripadngalSim rdmom.

12.2 Ak to nie je zrejmé z nadpisov jednotlivych ramawédza sa ¢el rdmov aich
vzajomnych vZahov.

12.2.1 V HTML sa pouZziva atribut “longdesc”, prvok <nofras» alebo odkaz na
popis. Prvok <noframes> je mozZné pre ostatnych ipateov skryt' pomocou
kaskadovych Stylov.

12.3 Tam, kde je to prirodzené a vhodné, skkeebloky informacii rozdaijua do viacerych,
lepSie ovladatinych skupin.

12.3.1 V HTML sa pouZziva <optgroup> na zinie prvkov <option> v ramci prvku
<select>. Ovladse formatu sa zoskupuju pomocou prvkov <fieldset> a
<legend>. Tam, kde je to vhodné, sa pouzivaju \m®rgoznamy a na
Struktarovanie dokumentov sa pouzivaju hikyia podobne.

12.4 Menovky sa jasne spdjaju s ovldda. Kazdy formularovy prvok ma priradeny vystizny
nazov.

12.4.1 Prvkami formularu su editovdieé poltka, za&iarkavacie polika, prepinée,
rozbdovacie zoznamy alebo dala a podobne.
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12.4.2 Za &elom, aby kazdy pouzivdteredel,co mé v danom prvku vypltiialebo
zvolit, ma kazdy pouzity prvok svoj popis, v ktorom jeneznaéne uvedené,
ako ma pouzivates prvkom zaobchadga

12.4.3 Pri definovani jednotlivych prvkov formulara je iglopisny text zrozumitay
a jednoznéne priradeny, zviazany pomocou prvku <label> &étdv "for*
pre prvok <label> a "id“ pre formularovy prvok.

12.4.4 Vizudlne umiestnenie popisného textu Reedprvku formulara nie je
dost&ujuce.

12.5 Pri manualnom vyisani formularovych prvkov sa overuje spravhobsahu.
12.5.1 Ak je pri zadavani textu alebo iného obsebuprislusného wypate’ného

prvku automaticky zistena chyba, chybna poloZzkaret#’ne oznai a chyba je
pouzivatéovi popisana vo forme textu.

Pravidlo 13. Poskytovanie prelifadného mechanizmu navigéacie.

Poskytnutie prefadného a Uplného mechanizmu navigacie (oriégméanformacie, navigmé
panely, mapa webového sidla a podobne) je zameraméd na zvySenie pravdepodobnosti,
Ze kazdy na danom webovom sidle najdécttam Hadal.

13.1 Ciel’ kazdého odkazu sa jasne identifikuje. QGzmee kazdého odkazu vystizne popisuje
jeho ci¢ nezavisle na okolitom kontexte. Odkazy su jasrigendé od ostatného textu.

13.1.1 Text odkazu je dostatne zmysluplny a to tak, aby daval zmysel ajgdt@ni
odkazu mimo kontexi uz samostatne alebo akas’ skupiny odkazov. Pre
odkazy v plynulom texte postaje zmysluplnosg z kontextu pouzitia v danom
texte. Text odkazu je sitny a vystizny.

13.1.2 V HTML sa piSu vyznamovo vystizné informacie, n&fad "Informacia o
verzii 4.3 a nie 'kliknite se. Pri odkaze s prazdnym textom salctelkazu
blizSie Specifikuje pomocou informativneho tituledkazu, v HTML napriklad
pomocou atribatu "title”.

13.1.3 Oznaenim odkazu sa rozumie kombinacia samotného tektazu, napriklad
textu umiestneného medzi parové prvky <a> a atibiitle” tychto prvkov.

13.1.4 Na odliSenie textu odkazu sa nepouziva iba farda, @& napriklad
poctiarknutie alebo iné zvyraznenie, a to najma, akfas’ou d’alSieho textu.

13.1.5 Ucel kazdého odkazu je titel'ny iba z textového oziania alebo z textovych
ozn&eni v kombinacii s jeho programovatanym kontextom. Vynimku tvori
pripad, kedy je &el odkazu nejednoztiay pre vSetkych pouzivdiav.

13.2 Poskytuju sa metadata, pomocou ktorych sa webovidtans a ich jednotlivym
webovym strankam pridavaju vyznamoveé (sémantiaki@ymacie.

13.2.1 Na identifikaciu autora dokumentu, typu obsahu dgbme sa pouziva RDF.

13.2.2 Niektori HTML agenti pouzivate dokdzu vytvori navig&né nastroje zo
vzt'ahov dokumentu popisanych pomocou prvku <link>rid@bv ,rel” alebo
.rev’, a to napriklad rel=,next", rel=,previous"el=,index".
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13.3 a)-Poskytuju sa informacie o celkovom rozloZzeni welposteanky. Pri_popisovani
rozloZzenia webovej stranky sa zvviiapl a vysveliuju dostupné funkcie pristupnosti.

Nawqa:ne aobsahove |nforma0|e su zl’ete oddelene—PH—peplse\f&m—rezlezenla

13.3.1

13.3.2

Ak webové sidlo obsahuje viac ako 50 uverejnennébrinacnych webovych
stranok, poskytuje sa mapa webového sithao jej ekvivalenta-poedebne
Mapa webového sidla alebo jej ekvivalent je doséuprkazdej webovej

stranky Weboveho S|dI69dperbéa—sa—aby—bela—mapa—webevehe—s4eua—alebo

13.3.3 Webova stranka alebo webové sidlo sa vytvara thl, @l pouZivaté schopny
rozpoznd, ktoré informacie slizia k navigacii a ktoré patk obsahu. Navigaé
informacie, ako napriklad odkazy na iné webovéngya sa spravne umidstjl
v samostatnom oddelenom bloku. Odkazy v plynulortetsa viditéne odliSuju od
ostatného textu; ich oddelenie pignutého plynuléheestatréhiextu sarevyzaduije.

13.4 Navigainé mechanizmy su zrozunilite® a pouZzivaju sa konzistentnym spdsobom.
Rovnako oznéné odkazy maju rovnaky ¢ie

134.1

13.4.2

Navigacia je vytvorena jednoduchym a intuitivnyméspoom, navigme
odkazy nie su prilis dihé.

Pri vyskyte viacerych navigaych informacii, ako napriklad dva druhy
navigacie na dvoch miestach, m4 toto rozdeleniedstptnenie a jasny
vyznam.

13.5 Na zvyraznenie a spristupnenie naviggho mechanizmu sa poskytuju naviga

panely.

13.6 Pribuzné odkazy sa spdjaju do skupin a tieto skupm pre agentov pouZzivéie
identifikuju. Ak to agenti pouzivafa umoziuju, uvedie sa aj spésob, akym sa da dana
skupina preskéit. Bloky obsahu, ktoré sa opakuju na viacerych wgbbstrankach, je
mozné preskot’.

13.6.1

13.6.2

V avode kazdej webove] stranky sa v pripade roksgdj webovej
prezentacie alebo dlhého obsahu uvadza odkaz ¢imépadkazy s viacerymi
alternativami prechodu), ktory umage preskeoit’ odkazy a bloky obsahu, a
to pomocou hlavnej navigacie, menu a podobne. Rgvpastup sa pouZziva aj
pre opakujuce sa obsahy na viacerych webovychkstcan Ide predovsetkym
o odkazy ako ,prejsna obsah”, ,preskt’ navigaciu“, ,sk@it na podmenu*
a podobne. V HTML sa v prvku <a> pouZziva atribaf’,& podobne.

Uvedené odkazy moZe tvorca webovych stranok tukpyed beznym
vizualnym zobrazovanim prostrednictvom kaskadovyathilov (CSS) a
podobne. Na skryvanie tychto odkazov sa vSak ndpauZpredpis
2<display:none“ a ,visibility:hidden“,ak maju by odkazy interpretovafeé

13



pomocnymi technoldgiami—pretoze—takio—skrty texdmpena—technolégia
by cel - ,

13.7 Ak su pritomné funkcie wytadavania, pre rdzne arovne &mosti a pre rdozne zaujmy sa
umoziuju rézne druhy vyfadavani.

13.7.1 Pouziva sa nielen jednoduché Vgtavanie, ale aj moznosti nastavenia
podrobnejSieho vylladavania pokh zadanych kritérii alebo filtrov.

13.8 Na za&iatku odsekov, kapitol, stran, zoznamov, samotrefyavej stranky a podobne sa
umiestuju zrozumiténé informéacie o kontexte obsahu.

13.9 Poskytuju sa informacie o suvisiacich dokumentoch.

13.9.1 Savisiacimi dokumentmi sa rozumeju vnorené extalmiéimenty ako CSS a
podobne alebo dokumenty s rovnakym obsahom, k®mordeleny na viac
webovych stranok, obvykle niekko webovych stranok aktualit a podobne.

13.9.2 Sdavisiace dokumenty sa v HTML Specifikuji pomocowkp <link> a
atributov ,rel” a ,rev’ apodobne alebo sa poskgtukolekcia vSetkych
dokumentov pomocou formatov pre kompresiu suborgu tZIP, TAR a
GZIP za @elom umozZneniditania off-line.

13.9.3 Pri forméatoch pre kompresiu suborov sa poskytuj@macia o ich obsahu.

13.10 Poskytuju sa prostriedky, umauce preskéenie viacriadkovych ASCII obrazkov.
ASCII obrazky, skratky a Specifické symbolické dkyasa spristuipuja aj zrakovo
postihnutym.

13.10.1 V HTML sa pre nevyznamné ASCII obrazky pouziva riajoneskéenie ako
v bode 13.6 alebo sa poskytne nahrada pomocou pxanonym> alebo
<abbr> s atribatmi ,title" a podobne.

13.10.2 Pri komplexnom ASCIl umeni sa preveruje adekvatndsxtoveho
ekvivalentu.

| 13.11 a) Pouzivatéje vopred upozorneny na odkaz, ktory smeruje rsaloliného typu ako
je webova stranka. Takyto odkaz je doplneny infarima o type a vikosti
cieloveho suboru.

13.11.1 V HTML sa najmd& pomocou atributu ,title* prvku <atebo v bezprostrednej
blizkosti prvku <a> v obsahu prislusne] webovegrsty uvadza informacia o
type ci¢ového suboru (PDF, RTF a podobne) a o jelibasti.

b) Ak je obsahom komprimovany subor, pouziVaje informovany o zozname
sUborov v jeho obsahu, ich type &k@sti.

13.11.2 Informécia v HTML je poskytovand prostrednictvomaitu ,longdesc” alebo
vecného popisu v obsahu prisluSnej webovej stranky.

c) Na webovej stranke je poskytnuta informaciam,tktory softvér je mozné pouzi
na otvorenie alebo pouzitie Emvého suboru. Ak ide o subor v jazyku XML,
poskytuje sa aj informacia o konkrétnej verzii aixitej Specifikacii.
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13.12 Obsah ani kdd webovej stranky nepredpoklada, Z&ipatd navstivil ini webovu
stranku.

13.12.1 Kazda webova stranka funguje samostatne. V obsamewgyskytuje kontext
v zmysle ,Ako ste videli na predchadzajucej straniikeebo ,Vyplite ¢islo,
ktore ste si prétali na titulnej stranke”.

| 13.13 Webova stranka poskytuje informaciu o svojej pozitiierarchii webového sidla.

| 13.13.1 Ak webové sidlo obsahuje viac ako dve vnoreniaevdrtchii,co znamena, ze
najmenej jedna kategoéria ma aspednu podkategoriu, kazda webova stranka
obsahuje odkaz na vysSiu urdve hierarchii webového sidla a odkaz na
Gvodnu webovu stranku.
13.43.113.13.2Webova stranka poskytuje informaciu o svojej pazichierarchii
webového sidla v rozsahu uplnej hierarchickej cesty

13.14 Webova stranka vo vSeobecnosti nemanipuluje potefskeym prostredim bez
priameho prikazu pouzivdee

13.14.1 Vnatro samotného obsahu webovej stranky sa povazajeouzivatéske
prostredie.

13.14.2 Webova stranka neotvara bez prikazu nové okna, memswoju vékos’
a poziciu okien, ziadnym spésobom nemeni ovladaciky prehliadaa,
nezakazuje alebo neobmedzuje posavdscrollbar), ato ani v ramoch,
neobmedzuje pouzitie kontextovych ponuk, histdme/iga&nych tl&idiel ako
Sp&/Dopredu, nemeni obsah lalbenych poloziek, nenastavuje sa ako
domovska webové strdnka a podobne.

13.14.3 Pouzivaté ma vzdy moznaszobrazeny obsah posdvpod’a potreby a dosta
sa tak kfasti obsahu, ktora mu je skryta.

13.14.4 Zmena nastavenia titej polozky v pouZivateskom rozhrani nevyvolava
automatickil zmenu kontextu webovej stranky bez ap@nia pouzivata.

13.14.5 Zmena aktivneho zamerania kurzora nespdsobuje zkurtaxtu.

13.15 Webova stranka méa zmysluplny nazov, ktory vystiljej®bsah a &el.
13.15.1 V HTML obsahuje prvok <title> Wasti <head> vystizny nazov konkrétnej

webovej stranky, ktory popisuje jeho obsah, zmgsatho funkcionalitu, a to aj
v sulade s celym webovym sidlom.

Pravidlo 14. Uistenie sa, Ze dokumenty su jasné eozumitel’né.

Zabezpéenie tohto pravidla je zamerané rdahké pochopenie elektronickych dokumentov
a informécii (obsahu) v elektronickej podobe prédéhocitatela.

14.1 Webové stranky prezentuju informacie jednoduchymykam a zrozumitéou formou.
PouZiva s&o mozno najjasnejsi a najjednoduchsi jazyk, zodpajuei obsahu webovej
stranky.
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14.1.1 Popisy odkazov a nadpisov davaju zmysel aj vytdrmkontextu. Pouzitie
informativnych nadpisov zrythje preliad o obsahu webovej stranky.

14.1.2 Ucelend myslienka sa uvadza tak, aby sa nachadzaldnom obsahovom
bloku.

14.1.3 Pouzivaju sa bezné slova, ako napriklad¢aZa ktoré je vhodnejSie ako
Lpristupit™. Pouzitie vyrazov zavisi aj od dievej skupinycitate’ov, teda od
tych, ktorym je webova strankacena.

14.1.4 Vyhyba sa prilis komplikovanymt@azko pochopittnym skladbam vety.

14.1.5 Je vhodné vyhyliasa slangu, Zargonu a Specializovanému vyznamy alov
nie je v obsahu uvedené vysvetlenie.

14.2 Text sa dofha grafickymi a zvukovymi prezentaciami tam, kdéiahtia pochopenie
webovej stranky.

14.3 Styl prezentacie sa vytvara tak, aby bol zhodny \gretky webové stranky daného
webového sidla.

14.3.1 Minimalizuje sa mnoZzstvo pouzitych Stylov.

14.3.2 Uprednosiuje sa pouzitie prepojenych Stylov pred vnorenviying.

14.3.3 Vo vsSetkych Styloch sa pre rovnaky koncept pouziwanaké meno triedy
(atribut "class").

14.4 Uvodna webova stranka jednozne popisuje zmysel asél webového sidla.
14.4.1 Z Gvodnej webovej stranky je zrejmé,

14.4.1.1 0 aky typ webovej prezentacie id®, je jej cid€om a uvadza sa jej naza\g
moZe by splnené aj uvedenim nazvu spravcu obsahu, ak gedtaténe
vystizne,

14.4.1.2kto je jej technickym prevadzkovdtam; z Gvodnej webovej strdnky je
rozpoznaténe, ktorej organizacii alebo institicii webové eigiatri, teda
kto je jej spravcom obsahu.

14.5 Webova strdnka alebo j&asti, ktoré uz nie su platné, sa cané ako neaktualne.

14.5.1 Ozna&uju sa informaciegasti webovych sidiel alebo celd webova stranka,
ktoré su ponechavané z historickych dévodov.
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