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Techniky pre pristupné pouzitie Javaskriptu

Technika 1. UmoZnenie pretfenia prednastavenéh@asového limitu pouZivat&om.

Pre v3etkycasové limity riadené skriptom na strane pouZitaatsa umoiuje predzenie
prednastavenéhtasového limitu pouzivatem.

1.1 Poskytuje sa mechanizmus, ktory pouzilawe umozni pri skriptom ¢asovo
obmedzenej funkcii jej prédenie.

1.2 Moznos predzenia sa obvykle poskytuje najneskér pred vyprdag@sového
obmedzenia.

1.3 Moznos predzenia obvykle umaiuje predZzenie najmenej o degmasobok
prednastavenej hodnoty.

Technika 2. Redundantné pouzivanie klavesnice a @dacov vystupov z mysi.

Ovladanie interaktivnych dekorativnych zmien s&kptage nezavisle od zariadenia.

2.1 Interaktivna zmena obrazkov sa poskytuje tak, abha lovliddacia udal@sriadena
mySou (atribdty ,onmouseover® a ,onmouseout’) elakentne riaditthd aj
prostrednictvom klavesnice (atribaty ,onfocus” abdur").

2.2 Interaktivne menené obrazky maju spravidla d'cete zachovania dizajnu rovnaku
velkos'.

Technika 3. VolitePné pouzivanie skriptu na poskytovanie nedodlezitychpozorneni.

Upozornenia, ktoré nemaju naliehavi doleZiteko napriklad tip ita alebo odpéitavanie
urcitej udalosti, sa neprezentuju pouzivatg, pokid’ ich prezentovanie pouzivéitaepovolil
prostrednictvom prislusnej webovej stranky.

3.1 Webova stranka poskytujaca nedbélezité upozornen@sty@dnictvom Javaskriptu
poskytuje mechanizmus na aktivaciu a deaktivaczgmtovania tychto upozorneni.

3.2 Aktivacia a deaktivacia prezentovania nedélezitypbzorneni je obvykle poskytovana
prostrednictvom ovladaciehodldla v za&iatocnych castiach webovej stranky.

3.3 Nastavenie pouzivdte sa obvykle aplikuje aj pri opatovnej navsteveslpgine;
webovej stranky, a to s moznou aplikaciou ,,cookigs celé relacie.

Technika 4. Pouzivanie skriptu na upozornenie pou¥atel’a o vyprsani¢asového limitu.




Ak skript poskytuje funkciu, ktord jgasovo limitovana, pouzivdige o takomto limite ¥as
informovany, a to najma ak je v dan@asovom limite potrebné jeho interakcia.

4.1

4.2

Upozornenie o vyprSarasového limitu je poskytované najmenej 20 sekued peho
vyprSanim. Je mozné pouZiva viachdsobné upozornenie.

Funkcia pretfenia prednastavenéh@msového limitu poth techniky 1 sa poskytuje
najneskor pri poslednom upozorneni fetodu 4.1Casovy limit sa obvykle zresetuje.

Technika 5. Kontroly a upozornenia na strane pouziatel’a.

Overenia vyplneni datovych poli vo formulari aleddektronickom formulari sa vykonavaju
prostrednictvom skriptu na strane pouzilate

5.1

5.2

Pouzivaté je upozorneny na chybné vyplnenie kazdého datopéfe prostrednictvom
prislusného dialégu. Upozornenie je obvykle poskyte suhrnne pre kazdy
formularovy oddiel alebo procesny krok.

Chybné datové polia sa obvykle o#Zogl osobitnym spdsobom, napriklad farbou

a zvyraznenim, pfom je vhodné poskytminastavenie kurzora na prvé z takychto
chybnych datovych poli.

Technika 6. PouZivanie nadvaznych zmien obsahu vyémych prvkov bez zmeny
kontextu.

Obsah, ktory je logicky zavisly od zmeny iného dhsaa meni korektne.

6.1

6.2

6.3

Ak sa zmeni jeden alebo viac vyberovych prvkov,r&tovplywviuju vyber inych
vyberovych prvkov, nadvazné vyberové prvky poskytspravne moznosti, napriklad
pri zmene kontinentu vo vyberovom menu sa poskytspgavny vyber Statov
v nasledujucom vyberovom menu. Nadvézné vyberoviypmasleduju v poradiitania
obsahu webovej stranky az po vyberovom prvku vyxajlzcom zmenu.

VSetky Udaje potrebné na zmeny dotknutych nadvdzngokov su poskytnuté
prostrednictvom prislusnej webovej stranky.

Aktivacia vyberového prvku bez zmeny hodnoty neepdfge zmenu nadvézného
vyberového prvku.

Technika 7. S®asné pouzivanie klavesnice a funkcii iného Speck&ho zariadenia.

Interaktivne funkcie obsahu webovej stranky, spelsté Specifickymi zariadeniami, su
spustit&né aj prostrednictvom klavesnice.

7.1

Pre ovlad&e funkcii pre myS sa pouzivaju nasledovné ekvivakeroviadae pre
kldvesnicu - ,mousedown“ = ,keydown“, ,mouseup“ Keyup“, ,mouseover‘ =
.focus”, ,mouseout* = ,blur®. Pre ostatné ovlasg napriklad ,mousemove”, sa
pouziva relevantna ekvivalentna implementacia.



Technika 8. Pouzivanie funkcii Document Object Modg DOM) na pridavanie obsahu.

Na dynamické pridavanie obsahu webovej stranky a&ipaju funkcie Document Object
Model (DOM).

8.1 Namiesto funkcii ,document.write®, ,innerHTML®, ,aderHTML", innerText* a
LouterText* sa pouzivaju funkcie Document Objectddb(DOM).

8.2 Pri pridavani prvkov zamerdteych kurzorom sa v dokumente nepouZzivaju atributy
prvku ,tabindex” na explicitné ustanovenie poradiabu’ke.

8.3 Pre zardenie preitania nového obsahtitacom obrazovky sa kurzor zameriava na
takyto novy obsah alebo sa novy obsah pridava restoi ktoré eSte len nasleduje
v poradi¢itania.

Technika 9. PouZivanie skriptov na ovladanie a zastovanie blikania.

Blikanie obsahu je mozZné ovl&darostrednictvom skriptu.

9.1 Skript umo#uje spustenie blikania, riadenie stavov vitli@sti blikajuceho obsahu
a zastavenie blikania najneskor do 5 sekuand.

Technika 10. Pouzivanie progresivnych spdsobov otehnia novych okien na Ziadog
pouZivate’a.

Otvaranie novych okien sa vykonava iba s vedomioi patéda.

10.1 Ak prislusny typ dokumentu nepaditge atribat ,target” alebo ak je otvaranie novych
okien z utitych dévodov zabezgevané prostrednictvom skriptu, kazdy odkaz, ktory
otvara nové okno

a) informuje pouZivatéa o tom, Ze bude otvorené nové okno,
b) pouziva ovladée udalosti nezavislé od zariadeni a

c) povad’uje webovému prehliada otvori’ obsah v tom istom okne, ak sa nové okno
neotvorilo.

Technika 11. Vkladanie dynamického obsahu do Documé Object Model (DOM)
bezodkladne po prislusnej interakcii.

Prvky pouzivatiského rozhrania su do Document Object Model (DOMpadané tak, ze
poradie tabuliek a poradigitania prostrednictvontitata obrazovky je korektné uz pre
prednastavené spravanie sa pouZzligkieho agenta.

11.1 VSetky spusané dialégy sa aktivuju prostrednictvom odkazu @lékcidla a jeho
vedomeho pouzitia (kliknutia), ktorym sa vyvolagtusny skript.

11.2 VloZzeny obsah sa vklada aktalSi prvok v poradiitania obsahu webovej stranky
alebo v poradi tabuliek. Pre vkladanie obsahu deého okna je tato poziadavka
irelevantna. Zmena pozicie kurzoru sa vloZzenim reggm



11.3 Pri asynchrénnych vkladaniach obsahu, naprikladstpgrdnictvom Asynchronous
JavaScript + XML (AJAX), je potrebné upozaimasistetinu technolégiu pouzivate
o takomto vloZeni obsahu.

Technika 12. Zmena usporiadania¢asti webovej stranky prostrednictvom Document
Object Model (DOM).

Interakcia pouzivateaa s menu pri zmene usporiadania jeho komponentoyposkytuje
nezavisle od zariadenia.

12.1 Funkcia na zmenu usporiadania obsahu zavislA naadeaiach, napriklad
prostrednictvom ,drag and drop“, je doplnena alelabradena menu so zoznamom
odkazov, ktoré umailje nielen vizualne preskupenie, ale aj zmenu usgania
prostrednictvom Document Object Model (DOM) tak,yabolo spravne poradie
poskytované pre vSetky zariadenia.

12.2 Skripty na zmenu usporiadania su sjaine iba s vedomym pouzitim na taemého
odkazu.

Technika 13. Pouzivanie rozbalitBného a zbalitd'ného menu na preskéenie blokov
textu.

Opakujuci sa obsah sa poskytuje prostrednictvonupidaré je pouzivatem poda potreby
rozbaliténé a zbaliténé.

13.1 Zbalenim menu je pouZivdta/i umoznené preskenie opakujuceho sa obsahugpm
tento obsah je programéatorsky umiestneny na logickteste v poradiitania obsahu
webovej stranky.

13.2 PouZivatéovi je umoznené vyvolanie rozhrania pre skrytiebaleodkrytie prvkov
menu.

Technika 14. Spristupnenie doplnkovych funkcii statkého obsahu aj prostrednictvom
klavesnice.

Pre pouzivanie funkcii v statickych prvkoch HTMlkoanapriklad <div> alebo <span>, sa
poskytuje pristup k pouzivdskému rozhraniu aj prostrednictvom klavesnice.

14.1 Staticky prvok s doplnkovou funkciou je zamefate prostrednictvom atribltu
JLabindex* adoplnkova funkcia je vyvoldl®a aj s pouzitim klavesnice
prostrednictvom atribUtu ,onkeyup“ alebo ,,onkeyes

14.2 Pouzivanie tejto techniky je umoznené iba v prostich, kde sa da spghnd na
existenciu klientskych skriptov.

14.3 Pouzivanie atributu ,tabindex” zt&diuje nedostani podporu v HTML 4.01 v
prvkoch <a>, <area>, <button>, <input>, <object>select> a <textarea> av
obmedzeni rozsahu hodn6t od 0 do 32767.



14.4 Nepouziva sa modifikovanie zamerania kurzoru peostictvom skriptu vZladom na
nepredvidaténé spravanie sa asistaych technoldgii, ktoré pouzivaju virtualny
kurzor.

14.5 Meno a uloha vSetkych komponentov pouzilsikého rozhrania je programatorsky
determinovattna. Stavy, vlastnosti ahodnoty nastdiite pouzivatbom su
programatorsky nastavené aoznamenia zmien vV tygmdoch su poskytované
pouZzivatéskym agentom, vratane asistagich technolégii.

Technika 15. PouZzivanie skriptov na zmenu textu vakaze.

Umoziuje sa pouzivatem riadené rozSirenie informacii vtexte odkazuieBoen
porozumenia odkazu béalSieho kontextu.

15.1 Na za&iatku webovej stranky je poskytnuty odkaz, ktoryg3ini text vSetkych odkazov
na webovej stranke tak, aby boli samonosne podtimgitbezd’alSieho kontextu.

15.2 Tato technika sa obvykle tyka iba aktualne prelaireg webovej stranky. Takéto
pouzivatéské nastavenie je vSak mozné vyuaj pre celé webové sidlo, napriklad
prostrednictvom cookie alebo pouzivateho profilu.

Technika 16. Pouzivanie skriptov na zlepSenie vidPnosti zamerania prvku.

Prostrednictvom aplikacie Javaskriptu na kaskadiyly sa zvySuje vidithog’ indikatora
Zamerania.

16.1 Ohrantenie alebo pozadie interaktivneho prvku, ktory gnerany pouzivatem, sa
vizualne zmeni. Po ukdani zamerania sa prvok vrati do pévodného stavu.

Technika 17. Poskytovanie kontrol achybovych hlasé na strane pouZivatéa
prostrednictvom Document Object Model (DOM).

Pri chybovom vysledku kontroly datovych poli forratd alebo elektronického formulara sa
pouzivatéovi korektne prezentuju skriptom generované chyddasenia, a to aj ak pouziva
asistekiné technologie.

17.1 Na zobrazenie chybovych hlaseni sa pouzivaju ukétyavky a umiesuju sa nad
datové polia, ktoré sa kontroluju. Zameranie kuaszea obvykle presuva na takéto
chybové hlasenie.

17.2 Ak existovalo chybové hlasenie, po opravnom spravegplneni sa uZz neprezentuje.

17.3 Atribat ,href* obsahuje pri ukotvenom prvku vnutteinkovy odkaz, ktory referencuje
datové polia, kde sa vyskytla chyba.

Technika 18. Poskytovanie mechanizmu na dasné zastavenie skriptom posuvanéh’o
obsahu.

Pouzivaté mbze zastaviskriptom posuvany obsah.



18.1 Pouzivatéovi sa poskytuje mechanizmus nacadsné zastavenie automatizovane
posuvaného obsahu. Takto zastaveny obsah s@meepahybové bez pouZivat®vho
prikazu.

18.2 PouZivatéovi sa poskytuje mechanizmus na opéatovné spustkxiesne zastaveného
automatizovane posuvaného obsahu. Posuvaniequpiiad miesta zastavenia.

Technika 19. Vypaitavanie va’kosti a pozicii v sulade s J&ost’ou textu.

Vypocet vekosti a umiestnenia prvkov je primerané k aktuawejkosti prezentovaného
textu.

19.1 Vypocitavanie vékosti prostrednictvom prvkov ,offsetLeft” a ,offSeip” zavisi od
rodicovskych prvkov.

19.2 Zv&Senimie textu prostrednictvom funkcie webového prehliadaa zvéSovanie textu
sa korektne zvi@&i aj prislusny textovy kontajner, goim Ziadnacas’ textu nezmizne
ani sa vizuélne nestia Zv&asovanim textu nie je jeho priblizovanie.

19.3 Vypocet ve’kosti zolfadiuje odliSnosti podporovanych verzii webovych pradédov.

Technika 20. Pouzivanie pristupného ukotvenia a istakcie.

Skriptové funkcie su ovladdieé aj prostrednictvom klavesnice.

20.1 Skriptové funkcie su priradené prirodzene interaltin HTML prvkom, ktorymi su
odkazy a tlaidla, ako napriklad <button> a <input>. Funkcia ®pana ,kliknutim“ je
spu¥ana nezavisle od zariadeni, napriklad prostredmictdidla ,enter, ,space”
alebo pristupného API.

20.2 Ak nie je mozné zagit' skript na strane pouzivdite poskytuje sa alternativna
implementacia alebo vysvetlenie. Pri ukotvenyctkpoh sa alternativna implementacia
alebo vysvetlenie poskytuje prostrednictvom atdbdghref* a pri  tl&idlach
prostrednictvom ,form post".

Technika 21. Poskytovanie mechanizmu na zobrazovanipohyblivého, posuvaného
alebo automaticky aktualizovaného textu v statickonokne alebo oblasti.

Pre pohybujuci sa text sa poskytuje mechanizmugeha zastavenie ajeho poskytnutie
v statickej forme.
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21.1 Na zardenie ¢itate’nosti pre pomalSiitajucich pouZivatéov sa text umaiuje
poskytnd v osobitnom okne alebo v rozmerovaséj¢asti webovej stranky.

21.2 Tato technika sa nemusi uplatnak nie je pohybujlci sa text mozné zohtamraz na
jednej vizualnej obrazovke, napriklad dlhi konvemdrostrednictvom chatu.

21.3 Téato technika sa mdze potiar kombin&cii s alternativnou webovou strankou,r&to
poskytne prislusny text pristupne.



Technika 22. Vytvaranie volitd’nych dialogov nezavisle od zariadeni.

Dialogy, ktoré nepouzivaju otvaranie novych okieosprednictvom webovych prehliatie,
sa poskytuju pristupne a nezavisle od zariadeni.

22.1 Dialég v prvku <div> sa v Document Object Model (BPvklada priamo za prvok,
ktory ho spuBa. Zameranie ostava na spacom prvku. Absolutne vizualne
umiestnenie nemusi Byriamo za spd®cim prvkom.

22.2 HTML kod v dialégu je pristupny rovnako ako ostatibsah.
22.3 Dialdg je mozné spustiaj prostrednictvom klavesnice.



